
 

 

AVVISO AL DISTRETTO 3  
 

Benvenuti alla mietitura dei 72° Hunger Games! Siete pronti? 

Ma bando alle ciance inutili, prima di iniziare abbiamo delle importanti informazioni che vi 

serviranno durante questo lungo viaggio, per cui prestate particolare attenzione! 

La partenza verso Capitol City sarà il 25° giorno del mese di Luglio dell’AD MMXXII, alle ore 7.30 

presso il punto di ritrovo di Sant’Anna, nella piazza principale; i fortunati vincitori della 72° edizione 

torneranno vittoriosi ed acclamati dalle folle il 6° giorno del mese di Agosto dell’AD MMXXII, alle 

ore 15.30 nello stesso luogo che li vide partire. 

Per essere pronti al meglio dovrete controllare attentamente il vostro equipaggiamento: controllate 

le vostre casse di spedizione, vi accompagneranno durante la vostra permanenza a Capitol City; in 

particolare controllate di avere tutti gli strumenti e le esche per accendere i fuochi che vi serviranno 

per sopravvivere, le vettovaglie e il necessario per la loro accorta ed efficiente pulizia, la vostra 

tenda pulita ed efficiente pronta per accogliervi durante le fredde notti che vi attendono;  

Per distinguere il vostro distretto e portare alto il suo valore realizzate dei costumi personali e uno 

scudo di Distretto, di dimensione 50x50cm, che vi rappresenti e che identifichi la vostra forza 

produttiva: LA TECNOLOGIA!  

Più belli saranno e più vi serviranno per prendere più sponsor e più punti! 

 

Incontratevi di Squadriglia per controllare e fare tutto ciò, vi consentirà di organizzarvi al meglio e 

controllare le cose con uno sguardo in più! 

Insieme al comunicato vi mandiamo anche una più che esaudiente lista di materiali di squadriglia 

che vi serviranno durante le lunghe giornate a Capitol City: controllate di avere tutto! 

 

Bene Tributi, raccogliete le vostre cose e salutate i vostri cari,  

E possa la fortuna essere sempre con voi! 

 

I Ministri del Vostro Presidente 



MEMORANDUM MATERIALE CASSA DI 

SQUADRIGLIA 

 

CUCINA DI SQUADRIGLIA: 

- Set completo della batteria di squadriglia 

(pentola grande, pentola media, padella 

grande, padella media, coperchio 

scolapasta) 

- Due manici di legno 

- 2 Terrine 

- 1 Tagliere 

- 2 Mestoli di plastica  

- 1 Schiumarola 

- 1 Forchettone 

- 1 Coltello da cucina 

- 1 Caraffa  

- Piatti e posate in base al numero di 

componenti della Sq: forchette, cucchiai, 

coltelli, bicchieri, piatti… 

- 1 Tovaglia LAVABILE 

PULIZA 

- 1 Detersivo per piatti BIODEGRADABILE 

- 4 Pagliette di acciaio  

- 6 Spugne  

- 4 Strofinacci  

- 1 Saponetta di Marsiglia  

- 2 Bacinelle (una per le cose da lavare, una 

per le cose lavate) 

- 1 Scopetta con paletta  

PIONERISTICA  

- 1 Matassa di canapa (abbastanza spessa) 

- 1 Sega ad archetto o segaccio 

(preferibile) 

- 1 Mazzetta  

- 1 Accetta  

- 1 Fornello con bombola 

FUOCO E GESTIONE DEL FUOCO 

- 1 Scatola di esche (cotone, cotone 

incerato, canapa, segatura incerata…) 

- 1 Accendino 

- 2 Scatole di fiammiferi 

CANCELLERIA 

- 1 Astuccio 

- Pennarelli 

- Penne (una per componente della Sq.) 

- Scotch

Ricordiamo che non sono necessari e dovranno essere lasciati alle vostre case: diavolina o 

qualsiasi accelerante per il fuoco, bibite, cibarie e spezie.  

Ricordate che ad un buon Scout non servono venti pentole o dieci padelle, siate essenziali, 

viaggiate leggeri! 

Abbiate cura della vostra cassa, pulite ciò di cui necessitate e segnate il vostro materiale: al ritorno 

dal Campo tutto deve ritornarvi come alla partenza! 

 


